192 Olimpiada Estudantil Sabin
Regulamento Geral

1. OBJETIVOS

+ Promover o desenvolvimento da pratica esportiva, cultural e artistica no
ambiente escolar.

+ Desenvolver o espirito coletivo, ético, esportivo e solidario, favorecendo a
convivéncia, a cooperacao e a constru¢ao de novas amizades.

+ Promover a integracdo entre alunos, professores, equipe gestora, funcionarios,
familias e comunidade escolar.

+ Estimular o exercicio da lideranca, da autonomia, da responsabilidade e da

autoconfianca.

2. FORMACAO DAS EQUIPES

Participardao da 192 Olimpiada Estudantil Sabin todos os alunos do Colégio Albert
Sabin, independentemente de suas habilidades e experiéncias esportivas.

As turmas da Educacgao Infantil e do Ensino Fundamental — Anos Iniciais serao
distribuidas por cores. Os alunos do Ensino Fundamental — Anos Finais ao Ensino
Médio terdo autonomia para se organizar nas equipes, sob orientacao e supervisao
dos professores de Educacéo Fisica. As equipes serao representadas pelas seguintes
cores:

Verde;
Vermelho;
Amarela;
Azul.

3. EQUIPES RESPONSAVEIS

+ Equipe Supervisora: composta pela Direcdo e pela Coordenacédo do Colégio
Albert Sabin.

+ Equipe Organizadora: composta pelo professor responsavel, assessores e
professores envolvidos na organizagéo da Olimpiada.

+ Comissao Julgadora: composta por membros previamente definidos para a
avaliagcéo das atividades, bem como por arbitros e meséarios nas modalidades
em que se fizer necessario.



4. ATIVIDADES

A 192 Olimpiada Estudantil Sabin serd organizada em cinco grandes grupos de
atividades, cada um com critérios e pontuacdes especificos:

*

- +

*

Atividades da Abertura da Olimpiada

Compostas por Bandeirdo, Delegacdo em Desfile, Mascote e Cheerleaders.

Atividades Culturais

Compostas pelo Sabiddo e Sabidinho Show e por provas e tarefas que
poderdo ser solicitadas as equipes com antecedéncia ou propostas no
momento de sua realizacao.

Atividades Esportivas Coletivas

Ensino Fundamental — Anos Iniciais: Queimada, Dodgeball, Jogo dos
Alvos, Vélei Eliminador, Ludo, Futebol 2x2 e Resgate do Soldado;

Ensino Fundamental — Anos Finais: Handebol, Basquetebol, Futsal e
Queimada.

Ensino Médio: Handebol, Basquete, Futsal e Queimada War.

Atividades Esportivas Individuais

Compostas por Natacdo, Xadrez, Cabo de Guerra, Duathlon e Atletismo.

Atividades Desafiando os Limites — Agao Sabin

As atividades do Desafiando os Limites serdo compostas por:

Arrecadacao de tampas plasticas;

Arrecadacao de mantimentos e produtos de higiene pessoal;
Arrecadacao de lacres de latinhas de aluminio;

Curticdo da mascote;

#olimpiadasabin.
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5. PONTUACAO GERAL DAS ATIVIDADES

Todas as atividades que compdem a 192 Olimpiada Estudantil Sabin adotarao, de
acordo com a classificacao obtida pelas equipes, a pontuacdo apresentada na tabela



abaixo, salvo quando houver disposicdo especifica expressamente indicada neste
regulamento:

1° Lugar 1000 pontos
2° Lugar 750 pontos
3° Lugar 500 pontos
4° Lugar 250 pontos

A pontuacgdo correspondente a colocacdo serd somada as demais pontuacdes
previstas especificamente para cada atividade, quando houver, e integrara a
pontuacao acumulada da equipe para fins de Classificacdo Geral. Nas atividades em
gue nao houver regra especifica de pontuacao, aplica-se exclusivamente a pontuacéo
de colocacéo apresentada neste item.

6. PENALIDADES

+ Serdo aplicados descontos na pontuacdo das equipes em situacdes de
falta de fair play, conduta antidesportiva ou descumprimento das regras
estabelecidas:

v Cartao amarelo: desconto de 50 pontos por ocorréncia;
v' Cartdo vermelho: desconto de 100 pontos por ocorréncia.

A conduta antiética, desrespeitosa ou antidesportiva de qualquer integrante
podera acarretar penalizacdo a respectiva equipe, conforme analise da Equipe
Organizadora e/ou da Comissao Julgadora, de acordo com a natureza da ocorréncia.

As situacdes excepcionais, omissas neste regulamento ou que envolvam
divergéncia de interpretacéo serdo analisadas e decididas pela Equipe Supervisora.

7. CLASSIFICACAO GERAL E PREMIACAO

As equipes acumulardo pontos de acordo com o desempenho nas diferentes
atividades. A soma dos pontos obtidos ao longo da Olimpiada determinara a
classificacdo geral e as respectivas premiacoes.

Ao término da Olimpiada, as equipes serao classificadas do 1° ao 4° lugar, de
acordo com a pontuacao geral acumulada.

Todos os patrticipantes receberdo medalhas correspondentes a classificacdo
final de sua equipe.



8. ATIVIDADES DA ABERTURA DA OLIMPIADA

8.1 Avaliacéo e pontuacao das tarefas da Abertura

Em cada apresentacéo, serdo avaliadas as quatro tarefas (Bandeirdo, Delegacéo
em Desfile, Mascote e Cheerleaders) por bancas julgadoras distintas.

Além da avaliacéo realizada pela Comisséao Julgadora, a qualidade do processo de
preparacdo e o cumprimento das regras serdo avaliados pelos professores que
acompanharem diretamente as equipes durante o periodo de preparacdo. Essa
avaliacdo tera valor maximo de 100 pontos e serd incorporada uma Unica vez a
pontuacdo final de cada tarefa.

Serao considerados 0s seguintes aspectos na qualidade do processo:

« Organizagao e comprometimento;

« Participacdo, envolvimento e cooperacao entre 0s integrantes;
« Cumprimento de prazos, regras e orientacoes;

e Responsabilidade e cuidado com materiais e espacos;

e Respeito aos colegas e professores.

Essa pontuag&o tem como objetivo valorizar ndo apenas o resultado apresentado
no dia do evento, mas também o processo desenvolvido pela equipe durante sua
preparacao.

A pontuacdo final de cada tarefa da Abertura sera calculada conforme o quadro a
seqguir:
Componente Pontuacéao / critério
Cumprimento da tarefa 1.000 pontos

Média das trés avaliacdes, com nota de 0 a 100

Comisséo Julgadora L
pontos por critério

Qualidade do processo — Até 100 pontos por tarefa

professores
Classificacao da tarefa 1°: 1.000 | 2°: 750 | 3°: 500 | 4°: 250 pontos
Penalidades Desconto de pontos, quando aplicavel

Pontuacdo final da tarefa = cumprimento + Comisséao Julgadora + professores
+ classificacao — penalidades.

8.2 Regras gerais das tarefas

As quatro tarefas da Abertura deverdo ser cumpridas integralmente para
garantir os 1.000 pontos referentes ao cumprimento da tarefa; a classificacdo sera
definida pelas avaliacbes previstas no item 8.1 e recebera, adicionalmente, a
pontuacéo de colocacao estabelecida no item 5.



8.3 Bandeirao

Cada equipe devera confeccionar um bandeirdo de 3,00 m x 6,00 m, utilizando
predominantemente a cor que a representa. O bandeirdo devera apresentar um
logotipo representando sua mascote e coerente com a identidade e os valores
atribuidos a equipe na 192 Olimpiada Estudantil Sabin.

#% Equipe Verde — RESPEITO E AMIZADE

% Equipe Vermelha — JUSTICA E UNIAO

#% Equipe Amarela - COOPERACAO E HARMONIA
% Equipe Azul — SOLIDARIEDADE E INTEGRACAO

A Comissao Julgadora avaliara os seguintes critérios nesta tarefa:

e Criatividade e originalidade (escolhas inovadoras de desenho, composicéo,
traco e uso das cores);

e Fidelidade ao lema e as cores da equipe (representacdo coerente da
identidade, dos valores e das cores correspondentes a equipe);

e Qualidade artistica e acabamento (qualidade do uso das cores,
sombreamentos, profundidade, desenhos, letras e acabamento geral).

Prazo de entrega: até 11/09, as 18h.
Local: Coordenacéo de Esportes e Cultura.

8.4 Delegacao em Desfile

Cada equipe devera desfilar com a sua respectiva mascote e uma delegacao de
Cheerleaders composta por, no minimo, 30 integrantes. Os mesmos participantes da
coreografia das Cheerleaders deverdo participar do desfile. Todos deverdo utilizar
traje padronizado, de acordo com as cores da equipe, conforme descricdo no item das
Cheerleaders. O uso de pompons serd obrigatério para todos os integrantes da
delegacéo.

A Comisséo Julgadora avaliara os seguintes critérios nesta tarefa:

e Empolgacéo (animagao, envolvimento dos integrantes e interagdo com o
publico);

e Criatividade e originalidade (entrada, ocupacéo e utilizacao criativa do
espaco, movimentacoes, interacdes, utilizacdo de instrumentos, elementos
visuais, artisticos e/ou acrobaticos da delegacao);

e Postura e respeito ao cerimonial (comportamento adequado durante toda a
cerimOnia, respeito as demais equipes e cumprimento das orientacdes do
cerimonial).



8.5 Mascote

Cada equipe deveréd apresentar uma mascote para participar do desfile junto a sua
delegacéo, assim como durante a apresentacao das Cheerleaders. A mascote devera
ser representada por um(a) aluno(a), com figurino e caracterizacao coerentes com a
personagem escolhida e relacionados as cores, a identidade e aos valores da equipe.
A equipe devera também elaborar uma justificativa para a escolha da personagem,
estabelecendo sua relacdo com a identidade e os valores representados. Essa
justificativa devera ser apresentada ao publico no momento indicado pelo cerimonial.

A Comissao Julgadora avaliara os seguintes critérios nesta tarefa:

e Empolgacédo (animacao, presenca e interacdo com o publico);

e Criatividade e originalidade (utilizacéo preferencial de personagem de
origem nacional ou de criacao prépria, considerando a caracterizacao, a
gestualidade, a movimentacao corporal e as formas criativas de interacéo
com a delegacdo e o publico);

e I|dentidade da equipe (representatividade da personagem escolhida e sua
integracdo com as cores, 0s valores e a proposta da equipe).

8.6 Cheerleaders

Cada equipe devera apresentar um grupo de Cheerleaders composto por, no
minimo, 30 integrantes, formados por alunos do 8° ano do Ensino Fundamental — Anos
Finais ao Ensino Médio. A coreografia sera apresentada em trés sessfes da abertura
da 192 Olimpiada Estudantil Sabin, realizadas no mesmo dia e avaliadas por bancas
distintas.

A equipe devera utilizar traje padronizado e coerente com sua respectiva cor
(uniforme da Educacao Fisica, colete na cor da equipe, saia para as meninas e shorts
para os meninos). A definicdo final do traje devera ser organizada pelos alunos e
comunicada a Equipe Organizadora (professores). O uso de pompons sera obrigatorio
para todos os integrantes.

A trilha sonora devera ter duracdo compativel com o limite maximo de 3 minutos e
30 segundos (3'30”), ser previamente aprovada pela Equipe Organizadora e estar de
acordo com os principios e valores da instituicao:

e Devera conter masicas nacionais em pelo menos metade do tempo total da
coreografia;

e Nao serdo permitidos palavrdes, palavras de duplo sentido, expressdes ofensivas
ou linguagem impropria,

e NAao serdo permitidos conteiudos sexualmente explicitos ou inadequados ao
ambiente escolar,

e Nao serdao permitidas mensagens discriminatérias, de intolerancia ou de apologia
a violéncia;



e Na&o serdo permitidas referéncias explicitas ou incentivo ao consumo de alcool,
drogas ou outras substancias;

e Nas mauasicas em outros idiomas, a Equipe Organizadora podera solicitar
previamente a letra e sua respectiva traducao.

Caso seja identificada alguma inadequacdo antes do evento, a equipe devera
substituir a trilha sonora dentro do prazo determinado pela Equipe Organizadora. O
descumprimento dessas orientacdes poderd resultar nas penalidades previstas neste
regulamento.

A Comisséo Julgadora avaliar4 os seguintes critérios nesta tarefa:

e Criatividade e originalidade (escolhas inovadoras de movimentos, passos de
danca, formacdes, utilizacdo do espaco e presenca cénica);

e Qualidade de execucdo e sincronia (precisao técnica, coordenacao coletiva,
ritmo e harmonia dos movimentos);

e Formacao e organizacdo (ocupacdo e utilizacdo do espaco, transicbes e
organizacédo dos integrantes durante a apresentacao);

e Elementos acrobaticos (variedade, integracdo a coreografia, qualidade de
execucdo e seguranca dos movimentos, como levantamentos, estrelas,
reversodes e rodantes);

e Expressao artistica (energia, interpretacdo, envolvimento e presenca cénica).

8.7 Critérios de desempate

Em caso de empate na classificacdo de uma tarefa, prevalecera a maior pontuacéo
obtida na avaliacdo da qualidade do processo realizada pelos professores. Persistindo
0 empate, a decisdo caberd a Equipe Organizadora, com base na analise das
avaliacOes e dos critérios especificos da respectiva tarefa.

9. ATIVIDADES CULTURAIS

As Atividades Culturais da 192 Olimpiada Estudantil Sabin tém como objetivo
estimular o conhecimento, o raciocinio, a criatividade, a cooperacéo, a participacao e
a integracao entre os integrantes das equipes.

Serdo compostas pelo Sabidéo e Sabidinho Show, realizado por meio de jogo
de perguntas e respostas, e por provas e tarefas culturais, que poderdo ser
comunicadas previamente as equipes ou propostas no momento de sua realizacéo.



9.1 Sabidao e Sabidinho Show

O Sabidéao e Sabidinho Show sera realizado por meio de um jogo de perguntas e
respostas, no qual as equipes participardo de desafios relacionados aos conteudos e
temas que envolvem conhecimentos gerais definidos pela Equipe Organizadora.

As orientacOes referentes a composicao dos participantes, dinamica da atividade,
temas, tempo para resposta e demais regras especificas serdo apresentadas pela
Equipe Organizadora antes de sua realizagao.

Durante a atividade, os participantes deverao respeitar as orientagcdes do mediador,
0 tempo estabelecido para cada resposta e a ordem de participacdo das equipes.

Ao término da atividade, sera estabelecida a classificacdo das equipes de acordo
com o desempenho obtido.

9.2 Provas e tarefas culturais

Ao longo da Olimpiada, poderéo ser propostas provas e tarefas culturais envolvendo
diferentes conhecimentos, habilidades, formas de expressao, criatividade, raciocinio,
cooperacao e organizacao das equipes.

Essas atividades poderéao ser:

e previamente solicitadas, quando exigirem preparacédo, producédo de materiais
ou organizacao antecipada da equipe; ou

e propostas no momento de sua realizagdo, quando forem desenvolvidas
diretamente durante a programacao da Olimpiada.

Para as tarefas previamente solicitadas, a Equipe Organizadora comunicara as
equipes as orientacdes necessarias para sua realizacdo, incluindo, quando aplicavel,
prazo, forma de entrega ou apresentacdo, numero de participantes, materiais
permitidos e critérios de avaliacao.

Para as tarefas propostas no momento de sua realizagéo, as regras, 0s critérios e
as condicBes de participacdo serdo apresentados as equipes antes do inicio da
atividade.

9.3 Avaliacéo e pontuacao

A forma de avaliacdo das Atividades Culturais sera definida de acordo com as
caracteristicas de cada prova ou tarefa.

Nas atividades com resultado objetivo, a classificacdo sera determinada pelo
desempenho das equipes, considerando aspectos como numero de acertos,
cumprimento do desafio, tempo de realizacdo ou outros critérios previamente
estabelecidos pela Equipe Organizadora.



Nas atividades que envolverem producéao, apresentacéo, criatividade ou outros
aspectos de natureza qualitativa, a avaliacdo podera ser realizada pela Comissao
Julgadora, de acordo com critérios especificos apresentados previamente as equipes.

Concluida a atividade e estabelecida a classificacdo, serdo atribuidos os pontos
correspondentes a colocacédo obtida, conforme previsto no item 5 - Pontuacéo Geral
das Atividades deste regulamento:

1° Lugar — 1.000 pontos
2° Lugar — 750 pontos
3° Lugar — 500 pontos
4° Lugar — 250 pontos

Quando determinada atividade cultural possuir sistema proprio de pontuacao,
pontuacao adicional ou critérios especificos de avaliacdo, essas condi¢cdes deverdo
ser expressamente informadas as equipes antes de sua realizacéo.

As penalidades decorrentes do descumprimento das regras ou de condutas
inadequadas ser&o aplicadas conforme estabelecido no item 6 — Penalidades deste
regulamento.

9.4 Critérios de desempate

Os critérios de desempate poderdo variar de acordo com as caracteristicas de cada
Atividade Cultural e serédo informados pela Equipe Organizadora antes do inicio da
respectiva prova ou tarefa.

Quando nédo houver critério especifico previamente estabelecido, a situagdo de
empate sera analisada e decidida pela Equipe Organizadora, considerando as
caracteristicas e os resultados da atividade realizada.

10. ATIVIDADES ESPORTIVAS

As Atividades Esportivas da 192 Olimpiada Estudantil Sabin serdo compostas por
modalidades coletivas e individuais, organizadas de acordo com os segmentos de
ensino e com as caracteristicas especificas de cada prova ou competicao.

As modalidades previstas para a Olimpiada encontram-se relacionadas no item 4 —
Atividades deste regulamento.

As competi¢cbes tém como objetivo estimular a participacéo, a cooperagao, o espirito
de equipe, 0 respeito as regras, o fair play e a vivéncia dos valores esportivos,
considerando as diferentes habilidades e possibilidades dos participantes.



10.1 Organizacao das modalidades

As Atividades Esportivas serdo realizadas de acordo com a programacao
estabelecida pela Equipe Organizadora, respeitando as caracteristicas e as regras
especificas de cada modalidade.

Antes do inicio das competicbes, serdo apresentadas, quando necessario,
orientacdes referentes & composi¢cdo das equipes, numero de participantes, formato
de disputa, duracdo das partidas ou provas, sistema de classificacdo e demais
procedimentos especificos.

Nas modalidades coletivas, as equipes serdo classificadas de acordo com o0s
resultados obtidos nas partidas ou confrontos realizados.

Nas modalidades individuais, a classificacdo sera estabelecida de acordo com o
resultado ou desempenho dos participantes nas respectivas provas, considerando 0s
critérios especificos de cada modalidade.

10.2 Pontuacao das modalidades coletivas

Nas modalidades esportivas coletivas, a pontuacao sera atribuida de acordo com
os resultados obtidos pelas equipes durante os jogos, conforme o sistema de
disputa estabelecido para cada modalidade.

Os resultados das partidas determinardo a classificacao final da modalidade.

Concluida a competicdo, serdo atribuidos as equipes 0s pontos correspondentes a
colocacdo obtida, conforme previsto noitem 5 - Pontuacdo Geral das
Atividades deste regulamento:

1° Lugar — 1.000 pontos
2° Lugar — 750 pontos
3° Lugar — 500 pontos
4° | ugar — 250 pontos

Quando determinada modalidade possuir sistema especifico de pontuacéo,
classificacdo ou desempate, essas condicbes serdo apresentadas as equipes antes
do inicio da competicéao.

10.3 Pontuacao das modalidades individuais

Nas modalidades esportivas individuais, 0s participantes representardo suas
respectivas equipes e serdo classificados de acordo com o resultado ou
desempenho obtido na prova, conforme os critérios estabelecidos para cada
modalidade.



A classificacdo obtida pelos participantes sera convertida em pontuacao para suas
respectivas equipes, de acordo com as regras especificas da prova ou modalidade.

Ao término da atividade, a classificacdo das equipes seré estabelecida a partir dos
resultados obtidos e serdo atribuidos os pontos correspondentes a colocacéao,
conforme previsto no item 5 — Pontuagdo Geral das Atividades deste regulamento:

1° Lugar — 1.000 pontos
2° Lugar — 750 pontos
3° Lugar - 500 pontos
4° L ugar — 250 pontos

Quando a modalidade individual envolver diferentes provas, categorias ou
participantes, a forma de composicdo da pontuacéo final da equipe sera informada
previamente pela Equipe Organizadora.

10.4 Regras, arbitragem e conduta esportiva

Todos os participantes deverao respeitar as regras especificas das modalidades, as
decisbes da arbitragem e as orientacdes da Equipe Organizadora.

A arbitragem seré responsavel pela conducao das partidas e provas, bem como pela
aplicacao das regras especificas de cada modalidade.

Espera-se que todos o0s participantes tenham comportamento pautado
pelo respeito, fair play, cooperacao e espirito esportivo, tanto durante as competicées
guanto nos demais momentos relacionados as atividades.

Condutas antidesportivas, desrespeito a arbitragem, aos adversarios, aos colegas,
aos professores ou as regras estabelecidas poderdo resultar nas penalidades
previstas no item 6 — Penalidades deste regulamento.

10.5 Critérios de desempate

Os critérios de desempate serdo definidos de acordo com as caracteristicas e 0
sistema de disputa de cada modalidade esportiva e deverdo ser apresentados as
equipes antes do inicio da respectiva competicao.

Nas situacdes ndo previstas pelas regras especificas da modalidade, 0os casos seréo
analisados pela Equipe Organizadora e/ou pela arbitragem responsavel.

11. ATIVIDADES DESAFIANDO OS LIMITES — ACAO SABIN

As atividades do Desafiando os Limites — Acdo Sabin tém como objetivo
incentivar a participacédo e a mobilizacao das equipes em ac¢des de carater solidario,
social, sustentavel e de integracdo com a comunidade escolar, valorizando o
envolvimento coletivo e os valores promovidos pela 192 Olimpiada Estudantil Sabin.



O Desafiando os Limites sera composto pelas seguintes atividades:

o Arrecadacao de tampas plasticas;

e Arrecadacdo de mantimentos e produtos de higiene pessoal;
e Arrecadacao de lacres de latinhas de aluminio;

o Curticdo da mascote;

e #olimpiadasabin.

11.1 Arrecadacgbes

As equipes participardo das campanhas de arrecadacdo de tampas plasticas,
mantimentos e produtos de higiene pessoal e lacres de latinhas de aluminio, de
acordo com as orientacdes e os periodos estabelecidos pela Equipe Organizadora.

Para cada campanha, serdo previamente informados as equipes os critérios de
participacdo e contabilizagcdo, bem como os prazos, locais de entrega e demais
orientacdes necessarias.

Somente serdo contabilizados os materiais e produtos que estiverem de acordo com
as condic¢Oes estabelecidas para cada campanha.

Ao término do periodo determinado, sera realizada a contabilizagdo dos resultados
obtidos por cada equipe e estabelecida a respectiva classificacéo.

11.2 Curticdo da mascote

A atividade Curticdo da Mascote terd como objetivo promover o envolvimento e a
participacdo da comunidade escolar por meio da interacdo com as mascotes
representantes das equipes.

A Equipe Organizadora divulgara previamente o formato da atividade, o periodo de
participacdo, o meio oficial utilizado para sua realizacdo e os critérios que serao
considerados para a contabilizacdo dos resultados.

Serdo consideradas exclusivamente as participacfes realizadas dentro do periodo
e pelos meios oficialmente estabelecidos pela organizacéo.

Ao término da atividade, os resultados serdo contabilizados e utilizados para
determinar a classificacao das equipes.

11.3 #olimpiadasabin

A atividade #olimpiadasabin terd& como objetivo estimular a participacdo e o
envolvimento da comunidade escolar na divulgacdo e valorizagdo das agbes
desenvolvidas durante a XIX Olimpiada Estudantil Sabin.



A Equipe Organizadora estabelecera previamente as orienta¢des para participacao,
incluindo periodo de realizagcdo, forma de utilizacdo da #olimpiadasabin, meios
oficiais de divulgacéao e critérios para contabilizacdo dos resultados.

Somente serdo consideradas para fins de classificagdo as participacfes que
atenderem as orientacdes estabelecidas pela Equipe Organizadora e estiverem de
acordo com os principios e valores da instituicao.

11.4 Avaliacao e pontuacgéo

Cada uma das atividades que compbem o Desafiando os Limites — Acéo
Sabin sera considerada uma atividade para fins de classificacdo e pontuacéao.

Os resultados serdo apurados de acordo com os critérios especificos estabelecidos
para cada acgéo, considerando, conforme sua natureza, a quantidade arrecadada, o
numero de participacdes, interacdes ou outro indicador previamente informado pela
Equipe Organizadora.

Apéds a apuracao dos resultados, sera estabelecida a classificagdo das equipes em
cada atividade e atribuida a pontuacao correspondente a colocacgéo obtida, conforme
previsto no item 5 — Pontuacao Geral das Atividades deste regulamento:

1° Lugar — 1.000 pontos
2° Lugar — 750 pontos
3° Lugar — 500 pontos
4° Lugar — 250 pontos

A pontuacao obtida em cada uma das atividades seré incorporada separadamente
a pontuacdo acumulada da respectiva equipe para fins de Classificacdo Geral da
Olimpiada.

Quando determinada acéo possuir critérios, forma de contabilizacdo ou sistema de

pontuacdo especificos, essas condi¢cdes serdo comunicadas as equipes antes do
inicio da atividade.

11.5 Critérios de desempate

Os critérios de desempate serdo definidos de acordo com as caracteristicas de cada
atividade e, quando aplicaveis, informados previamente pela Equipe Organizadora.

Nas situacdes em que ndo houver critério especifico previamente estabelecido, os
casos de empate seréo analisados e decididos pela Equipe Organizadora.



